Darstellung von Prof. Joachim Pech

|. EinstellungsgréBe

L der Film- und Fernsehanalyvse werden acht Einscellungsgrolen unterschieden;

— Detail (D) — Halbnah {HN)

- Grof iG] ~ Halbroral (HT)

~ Nuh (N} - Tutal (T!
Amerikanisch (A} - Weit (W)

i Detaad (1))

kin kleiner Ausschinie sines Ge-
wenstands oder cines Menschen
wird gezeigt. Da die Kamera schre
nah an thren Gegenstand heran-
geht, vermittelr sie auch dem Zu-
schaver cin Gefchl der Intimirir,
der Nihe,

- Sic kana peben pasinven Assozia-
tion auch abstoBend wirken; e
wact dern Konrexr und dem darge-
stelleen Gegenstand (2. R, schwir-
zende Palinker, odee in Bunuels
sandalusischer Hund™, wo sin
Messer in viner ;Di-Einstellung in
cinem Jebenden Gesichr ein Auge
durchschneider),

- In der Di-Finstelling sichr man
den Gegeostand sehr genau, was
aber nichr heifs, daf man dutauch
richsig sehen inull. Dazo muf det
Zuschaver auch den Zusammen
hang schen kinnen, erst dann
kann er sich wirklich vin |, Bild"”
machen.

e

. Grofl (G)

Ein Mensch wird von den Schul-
tern achyins gezeigt. (Puflow-
Grofke!

- Hiuhye Verwenduog w Ge
sprachssituasonen, weil sic den
oGeschiskreis”, dic vielsagende
Mienik beim Sprechen zeipt.
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3. Nah (N}

— Brusthild, Der Huntcrgrund, vor
dem sich die Person bewegy, ot
schon erkeonbas

— Der Kop! heherrschr abetr auch
her noch Jdav Bild, Kledung,
Schimudk eee. k&nnen ik charak-
rerisicren

-

Amerikarnired? [A)

- Dicse Ermatellong zwischen Nah
und Halboak zeigt eme Person bis
unterhal® der Hiteen, bis dorthin,
wo beim Westermhelden der Coit
sitzt. Im Showdown (Decll uls Hé
hepunks des Wesrern! isc dic Linic
rwinchen Blick uod Handhewe.
gung vom Colt ennscheidend.

- Ohne daB vou dJer Aktion abge-
fenke ward, kann hice das Verh3ie
nis 7um Gegoer, der Unraum dar-
gestellt werden

— (ALEinstellung  ist charakeeri-
stisch fie dic indivsdeells Akrion,
sor allem tor Armic wnd Hinde,

'
\

. Halbmah [HN)

— 7zt den Menschen erwa son den
Kuien an anfwars.,
Se gibt cinen wesendich mehr
caumlich  oricatierren und i
Kaum arenmerenden Eindrick,
Gspriiche kinnen gezeiprwerden,
wobui hier stdher als das Ge-
sprach dw Gespriichssituation im
Vordergrund uche.
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6. Halheoes! 'HT)

- Do Gq:m;und oder dic Perwn
st vom Zuschaucr entfernt; sine
Distany zam Gescheden ist herge-
srell

- Die Gestk ter in den Vorder-
grand. Menschicn oder Gegenstan
de werden in eines sic und thre Si-
tuaton chavaktensierenden Um
ECIU0G pesrigt,

7. Total (1)

~ Ein (herhlick wird gegeaen, ecin
Fincrack des Ganzen vermirtelr,

= Dz Fimseelluog gibezn allererse die
riumliche Orenticrung, die notig
i, wenn sich Jie Handlung bald in
e Rehe voa INFoder [Ch-Ein-
stellungen sulloseo sollte.

— Due {1)-Einstcllung gibt dem Zo.
schauct Jen raumlichen Plan vom
Geschehen, den ervor Augen ha-
beu wird, auch wenn er in de
niachsten Einstelluagen vom Orr
der Handlung niche mebe viel 2o
sehen sekommen sollie,

5. Weir (W)

- Wihrend (T) noch dic Aufgabe
hat, die Chersicht 2 reipen, zeige
(W) Weite, Landschalt an sich, Pa-
norama, Meer, Alpen, Skyline,
Sonoeoauf. und -unterginge ete.

- Extrerustes Ceegenstiick zur (1D)-
Einstellung, wird hiiofig mut sym-
bolischer  Funktion emgescmt
Z.B. m deo Anfangseinstcllungen
von, Spael mir das Licd vom Tod™.
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